EDUKACJA INFORMATYCZNA Kkl.1

Osiagniecia w zakresie rozumienia, analizowania i rozwiazywania problemow
Uczen/Uczennica:

e uktada w logicznym porzadku obrazki

e uktada sekwencje zdarzen w logicznym porzadku

¢ analizuje kolejne polecenia planu dziatania, ktoére prowadzi do celu
¢ koduje droge w labiryncie oraz koduje obrazek

e graw gre planszowa

Osiagniecia w zakresie programowania i rozwigzywania problemow z wykorzystaniem komputera i
innych urzadzen cyfrowych

Uczen/Uczennica:

e programuje skrypt w srodowisku Scratch

e zna podstawowe narzgdzia edytora grafiki Paint

umie kopiowa¢ i wkleja¢ elementy rysunku

rysuje z zastosowaniem wybranych narzedzi edytora graficznego
potrafi uruchomic¢ edytor grafiki Paint 3D 1 wstawi¢ obiekt graficzny
umie wybra¢ kolor, kroj 1 rozmiar czcionki

przepisuje proste teksty

umie zapisac 1 odtworzy¢ wyniki swojej pracy

Osiagniecia w zakresie poslugiwania si¢ komputerem, urzadzenia cyfrowymi i sieciami
komputerowymi

Uczen/Uczennica:

e znanazwy elementow zestawu komputerowego 1 potrafi je wskazac

e postluguje si¢ komputerem w podstawowym zakresie: uruchamia i wytacza komputer, otwiera 1
zamyka programy, korzysta z myszy 1 klawiatury

e wie, do czego stuzy edytor Scratch i zna elementy budowy jego okna

Osiagniecia w zakresie rozwijania kompetencji spotecznych
Uczef/Uczennica:

e wspoOlpracuje z uczniami
e podczas rozwigzywania problemoéw wymienia si¢ pomystami z kolegami 1 kolezankami
e uzywa technologii do komunikowania si¢ w czasie nauki.

Osiagniecia w zakresie przestrzegania prawa i zasad bezpieczenstwa
Uczef/Uczennica:

e wie, jak trzeba korzysta¢ z komputera, Zeby nie naraza¢ wlasnego zdrowia
e stosuje si¢ do ograniczen dotyczacych korzystania z komputera

e ocenia rézne sposoby korzystania z technologii

e przestrzega zasad bezpieczenstwa podczas korzystania z Internetu



